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. Gerenclamento de Processos

m Estados de um processo
B Tabela de processos
B Mecanismos de escalonamento de processos




. Gerenciamento de Processos
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B Antigamente os SO permitiam a execucao de um
Unico programa
® O ue € um processo?
Programa em execucao

Cada processo tem seu proprio espaco de endereco
(Regiao de texto, dados, pilha)
B Gerenclamento

Qual processo val para a CPU?
® |nformacOes sobre 0s processos

= Algoritmos de alocagao de processos




Informac0es sobre 0s pProcessos
s

® Estados de um processo?
Novo
Em execucao
Emespera
Pronto
Termnado




Diagrama dos estados
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admitted interrupt

I/O or event completion I/O or event wait




Informac0es sobre 0s pProcessos
" A

® Bloco de controle de Processos (PCB)

Armazena informagtes de cada processo
= Estado do processo
= Contador de programa (PC)
® Registradores da CPU
= |nformacgao de escalonamento

= |nformacdo de gerenciamento de memaria
= |nformacao de contabilidade

= |nformacgao de E/S
= ESpaco de enderecos




Bloco de controle de Processos
"

process
state

pointer

process number

program counter

registers

memory limits

list of open files




Troca de contexto
'

®m Quando ocorre?
CPU troca de um processo por outro

B O sisterma deve:

m Salvar 0 estado do antigo processo
= Carregar o estado do novo processo

B Overhead

Sistema nhao faz nenhum trabalho enquanto troca de um
[DFOCESSO para 0 outro




Troca de Contexto
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Hlas para selecao de processos
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Transicao entre filas para selecéo de processos

ready queue

e _ E—
I/O queue IO request

time slice
expired

child fork a
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interrupt wait for an
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Escalonamento em dois nivels

'
B Nem sempre todos 0s processos estao na memoria princ
Devido a disponibilidade de memoria

B Tempo na troca de contexto emdisco € de ordem muito superic

B Dois escalonadores
Processos. movimentagoes entre disco e memaria

CPU: movimentacgOes entre a memoria principal e a CPU




Escalonamento em dois nivels
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m Quals critérios o escalonador de processos pode usar
nas suas tomadas de decisao?

Quanto tempo o processo esta emdisco ou na memoria?

Quanto termpo de processador 0 pProcesso usou?

Qual é o tamanho do processo?

Qual é a prioridade do processo?
m Utilizacdo das mesmas politicas de acesso do
escalonador de CPU (poaliticas serao vistas na
proxima aula)




Operacoes em processos .
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® Como 0 SO pode executar processos concorrentemente, o SO
tem gue prover mecanisimos para criacao e finalizacao de
ProCessos

B Criacao de processos

Processo pai cria processos filhos, e estes podem criar outros filhos,
formando uma arvore de processos
Em relacéo aos recursos:

= O processo filho pode obter recursos diretamente do SO

® O processo filho utiliza um subconjunto de recursos do pal
Podendo ou n&o os recursos serem compartilhados




Criacao de processos
" A
B Emtermos de execucao:

Pal e filho executam simultaneamente
Pal espera todos processos filhos terminarem

® Espaco de enderecamento:
O processo filho € uma copia do processo pai
O processo filho tem um programa que deve ser carregado para sua execucao

B UNIX

Systemcall fork cria novos processos

Systemcall execve € usado apés o fork para substituir o espaco de memoria do
[PrOCESSO COM O NOVO programa




Hnalizacao de processos

B Processo executa o Ultimo comando e deixa 0 SO decidir o que fazer
(exit)

Saida de dados do filho para o pai (va wait)
Recursos do processo sao desalocados pelo SO

® Pai pode terminar a execucao dos processos filhos (abort)

HIho ter excecido os recursos alocados

Atarefa designada ao filho n&o € mais necessaria

Pai esta terminando
= O SO ndo permite 0 processo filho continuar se o pai € finalizado
= Hnalizacdo em cascata




Fases de uso da CPU e de E/S
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B A execucao dos processos pode ser caracterizada
geralmente como umciclo de uso da CPU e a espera
por E/S




Fases de uso da CPU e de E/S

load store
add store
read from file - CPU burst

wail for I'O % WO burst

store increment
index CPU burst

write to file

wair for /'O j ¥O burst

load store
add store

read from file % CPU burst

wait for [/O - 1O burst




Escalonador da CPU
"
m Qual é seu papel?

Selecionar um processo entre 0s processos da memdria que estao
prontos para executar

® Quals sao Os criterios para a tomada de decisao?
Mudanca do estado em execucao paraem espera
Mudanca de em execucao parapronto
Mudanca de em espera parapronto
Quando um processo termna

m (Quals critérios nao sao preemptivos?




Dispatcher (Despachante)
" A

®m ODispatcher € o modulo que entrega para CPU 0 processo
selecionado pelo escalonador, isto envolve:

Mudanca de contexto

Desvio para 0 endereco adequado no programa do usuario, para reiniciar
O programa

B | aténcia de despacho — tempo necessario para o dispatcher parar
UM [processo e comegar outro




Critérios de escalonamento
' S
m Utilizacdo da CPU
B Produtividade (Throughput)
NUmero de processos finalizados por unidade de tempo

® Tempo de entrega (Turnaround time)
Tempo que 0 processo leva para ser executado
B Tempo de espera
Tempo que o processo fica aguardando na fila de prontos
B Tempo de resposta
Intervalo de tempo entre 0 envio de uma requisicao e a primeira resposta a essa
requisicao

® Quais critérios sao mais importantes?




Opjetivo
" A
m Maximizar a utilizacéo da CPU
B Maximizar a produtividade (throughput)
B Minimizar o tempo de entrega
B Minimizar o tempo de espera

B Minimizar o tempo de resposta




Paliticas de acesso

" M

B Proxima aula..







