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Resumo. Este resumo expandido aborda a motivacdo e 0s ettoisc
necessarios para o desenvolvimento do motor de d@enamenta de
simulacdo de grades computacionais. Descreve tamiséigintamente, 0s
resultados obtidos com a primeira implementagaced@sotor, finalizando
com a indicagcao de quais serdo os proximos passdsabalho.

1. INTRODUCAO

O desenvolvimento de ferramentas para avaliar s&éstede computacdo de alto

desempenho é imprescindivel, pois atualmente haguamale demanda por maior poder
computacional, j& que as aplicagbes computaci@sd cada vez mais complexas e
manipulam um volume de dados crescente.

Entre as técnicas de construcdo dessas ferramestasa simulacdo. Ela
apresenta vantagens como: o sistema a ser simpidaidoestar em desenvolvimento, 0s
custos com simulagéo sdo menores e a credibilidadectodo é satisfatéria.

O projeto no qual este trabalho esta inserido tenopjetivo o desenvolvimento
de uma nova ferramenta de simulacdo de grades taonmais que procura sanar
problemas - como a dificuldade de uso e a ndo erde modelos graficos - presentes
nas ferramentas existentes. Enquanto isso, eblmem particular pretende levantar
as funcionalidades desejaveis ao simulador, espagifmplementar e validar o motor
de simulacéo.

2. FUNDAMENTACAO TEORICA

Grades computacionais podem ser modeladas comemsist discretos néao
deterministicos, uma vez que seu estado s € diteram a ocorréncia de certos
eventos que, por sua vez, ocorrem de forma retatwge aleatdria. Logo, uma boa
técnica para modelar tais eventos € através dasstde filas.

Uma rede de filas € composta por centros de semigstituidos de um ou mais
servidores, e um conjunto de usuarios que recelertgs nestes centros. Os usuarios
esperam em filas, que podem ser de diferentes {yeds servico requisitado. [BANKS,
2001].
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O principal intuito da ferramenta é simular a ieft@utura das grades e como
esse ambiente atende uma determinada carga dintradseatamente como um servidor
faz com uma tarefa, reforcando, assim, a escolssadécnica.

Para este caso concreto, a estruturagdo das fikata pela ferramenta, ou seja,
de modo transparente para o0 usuario que é respdragE@Nas por entrar como os dados
do ambiente fisico da grade e da carga de tralmplasera executada nela e esperar 0s
resultados da simulacdo. Desta maneira, soluciera-grincipal restricdo da técnica
que é a necessidade de um bom projetista.

3. RESULTADOS E DISCUSSOES

Preliminarmente, foi realizado um estudo acercasigismas distribuidos e de técnicas
de simulacdo. A partir dai, foi necessario abstmaa maneira para representar 0s
sistemas distribuidos como redes de filas, sendmgunodelos “uma fila, um servidor”
simulam as redes de comunicacdo entre os diversms das plataformas
computacionais; oslusterssdo modelados pelas redes “uma fila, vérios semesd. Ja
as redes “varias filas, varios servidores” modedangrades computacionais.

Num passo subsequente, as distribuicbes de prazad®l que devem ser
geradas para modelar as taxas de chegadas de<l{@refas e comunicéo) nas filas e
de atendimento dos servidores (redes de comunicagdataformas computacionais)
foram determinadas. Isso foi feito com o auxiliaesultados anteriormente publicados,
como o de [LUBLIN e FEITELSON, 2003]. Entre elas,péssivel citar Poisson,
exponencial éwo-stage uniform

Para se chegar a fase de implementacéo da fermfoenecessario determinar,
através do estudo de outros simuladores, seus e@oande entrada, isto €, o0s
parametros que serdo manipulados pelo usuéarionéldales séo: poder computacional
(total ou individual), funcdo (mestre ou escravo)obst na plataforma, politica de
escalonamento das tarefas, estrutura de conex&usidona (ponto-a-ponto, nuvem),
largura de banda e laténcia da rede de comuni@atginanho das tarefas.

4. CONCLUSOES E TRABALHOS FUTUROS

Considera-se que a primeira implementacdo do mdérsimulacdo foi bastante
satisfatoria, pois além dos testes terem mostrago ele € funcional, as decisdes
tomadas facilitam sua expansao na proxima faseajetp.

Os préximos passos do trabalho consistem em impliama expansao das redes
de filas e validar o sistema.

5. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

BANKS, J. CARSON, J. S., NICOL, D. M., NELSON B., IDiscrete-Event System
Simulation, 3?2 edi¢c&o, Prentice-Hall, InternatioBakies In Industrial and Systems
Engineering, 2001.

LUBLIN U., FEITELSON, D. G. The workload on Pardl®upercomputers: Modeling
the Characteristics of Rigid Jobs. Journal of Felrand Distributed Computing,
Volume 63, fasciculo 11, paginas 1105-1122, Novendler2003.



