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1. Introducao

Com o aumento da necessidade de poder de processamento em aplicagdes, a procura por
computagdo de alto desempenho tem crescido, e com isso surge a necessidade de avaliar
os sistemas que realizam esse tipo de computacdo. Dentre as técnicas de avaliacdo
existentes a simulagdo € a que possui o melhor custo beneficio.

Levando-se em consideragdo os simuladores de grade computacional existentes,
esses exigem do usudrio um prévio conhecimento de linguagens de programacao para a
elaboracdo de um modelo que possa ser simulado. Este trabalho estd inserido no
contexto do projeto de criacdo de um simulador de grades computacionais e descreve a
criacdo de uma interface baseada em icones para elaboragdo de modelos de grades
computacionais simulédveis, a fim de facilitar a0 méximo esse processo para o usuario. A
interface ird interagir com o simulador por meio de linguagens criadas para este fim.

2. Fundamentacao Tedrica

Para a elaboracdo deste trabalho foram estudados simuladores como, por exemplo,
Simgrid, Bricks e OptorSim, que simulam grades computacionais mas exigem do
usuario um prévio conhecimento em linguagens de programacao, esses simuladores ja
haviam sendo estudados por membros do Grupo de Sistemas Paralelos e Distribuidos,
grupo de pesquisa no qual o projeto estd inserido [Oliveira 2008]. Com base nesses
simuladores foram abstraidos os pardmetros necessarios para realizar a constru¢ao de
um modelo de grade computacional, e esses parametros foram inseridos na forma de
icones na interface do sistema para que o usuario possa criar um modelo de forma
simples e facil.

A interface com o usuario ¢ um requisito de vital importancia e o estudo da
interacdo humano-computador auxilia o desenvolvimento da interface, de modo que os
usuarios sintam-se satisfeitos no uso do sistema. O estudo da interagdo humano-
computador considera quatro elementos bésicos: o sistema, os usudrios, o0s
desenvolvedores e o ambiente de uso [Dix et al. 2003].
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Segundo [Rogers et al. 2007], algumas caracteristicas como consisténcia,
facilidade de aprendizagem e utilizacdo, satisfacdo, manifestacdo de erros, suporte,
familiaridade, simplicidade, incentivo, acessibilidade, versatilidade devem ser
consideradas no projeto de interface.

3. Resultados e Discussoes

No desenvolvimento da interface foram estudados todos os parametros necessarios para
efetuar a simulacdo, e de acordo com esses parametros foram criados quatro icones que
sdo essenciais para a elaboracdo de um modelo de grade computacional. O icone
machine representa um nd de processamento ou um néd de escalonamento dependendo
de sua configuracdo, o icone network representa as conexdes de rede estabelecidas entre
os nds do modelo, o icone cluster representa um bloco fechado com um determinado
nimero de maquinas simbolizando um grande poder de processamento e o icone
internet representa diversas interconexoes entre os diversos nos do sistema que estdo
ligados a ele.

Cada icone, ao ser adicionado no modelo elaborado pelo usuario, pode ser
configurado com determinados pardmetros que serdo utilizados pelo motor de simulago
para realizacdo do mesmo.

A interface possui uma area de desenho na qual o usuério pode posicionar o
icone onde desejar dentro desta area, e montar seu modelo de grade computacional da
maneira mais facil possivel, e o usuario pode inserir nesta area uma grade para
visualizar a posi¢do do icone que esta inserindo. A configuracdo dos parametros pode
ser feita a qualquer momento pressionando o botdo do mouse duas vezes sobre o icone,
inserido no modelo, que deseja configurar. Os parametros das tarefas necessarios para a
simulagdo podem ser configurados através do botao localizado ao lado dos botdes de
icones para facilitar o acesso do usuario.

4. Conclusoes

A interface criada a partir de todo estudo realizado permite ao usudrio criar, de maneira
facil e rapida, um modelo simuldvel. Essa facilidade e rapidez trazem a satisfagdo em
utilizar a interface, além dos recursos incluidos para mostrar ao usudrio respostas claras
e objetivas como, por exemplo, janelas que informando os erros que o usudrio cometer.
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